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OYUN ARAGLARINI GOVENLI KULLANRIM 20 .03 Pﬂ}ﬂﬂurﬁ
K ] Aragda verilen ifadelerden dogru olanlarin basina ‘D. yanlis olanlarin basina *‘T’_m
'yazarak belirtiniz - , 3

af
o | D ) Oyun oynamak i¢in glvenli yerler secmeliyiz. | |
: (D) Oyun araclarin gtivenli bir sekilde ve sraya girerek kullanmaliyz. 1]
(N ) Kirk ve eskimis oyun araclarin kullanabiliriz. i
s U D ) Salincakta, hizli ve ayakta sallanmamaliyiz. 1
fh
~ (M ) Salincakta sallanan varsa éntinden, arkasindan gecebiliriz. l
. AT Kaykay ve paten kullanmak icin uygun alanlari secmeliyiz |
" IJ{ Y ) Kaykay ve paten kullanirken kask, dizlik, dirseklik, bileklik takmals |
: ve uygun kiyafetler giymesek de olur.
d‘f D) )Bisikletimizi, bisikletler icin ayrilan yerlerde ve hiz yapmadan  kullanmaliyz.
¥ (1D ) Kacan topun pesinden kosmak kazalara neden olabilir.
:ﬁt | - Bisiklet kullanirken asagidakilerden hangisini yapmamaliyiz?
A) Bisiklet alirken boyumuza uygun bisikleti secmeliyiz.
* B) Tehlikeli olabilecek hareketlerden kaginmaliyiz.
' @Bisikletimizi yolun kenarinda siirmeliyiz.
2- Asagdakilerden hangisi givenli oyun alanlarindan biri degildir?
A) Okul bahceleri
@ Yolun kenari kaldirimlar
C) Parklar

3-"Hafta sonu birlikte paten kaymak isteyen ic arkadastan Ahmet, “Okulun bahcesine
gidelim.. dedi. Onur, “Arabalarin arasinda daoha zevkli olur.. diyerek caddede kaymay
nerdi. Selim ise “Sokagin sonundaki katli otoparkta kayalim.. &nerisinde bulundu.. 6 -

Hangisinin séyledigi yer paten kaymak icin uygun bir alandir?

s Ao

Ahmet B) Onur C) Selim
4 - Bisiklet kullanirken distigtimizde en az zararla kalkabilmek icin hangisini yapmaliyiz?
A)  Pantolon ve mont giymeliyiz. Kask, dizlik ve dirseklik takmaliyz.

C) Eldiven ve cizme giymeliyiz.

5- "Kar yagdiginda arkadaslarimizla birlikte kizaga biner egleniriz. Ancak eglencenin bir

kazayla sonuclanmamasi icin bazi kurallara uymaliyz.. 10 - Asagidakilerden hangisi bu

kurallardan biridir?
A) Elleri serbest birakmak B)Yolun Hurlsmda kizaktan atlamak @:nk hizli stirmemek

2 .’



