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BEDENIMIizi KULLANARAK
MUZIK YAPIYORUZ

27

Cocugunuzla birlikte bedeninizi kullanip gesitli sesler ¢ikararak miizik yapin. Ornegin;
alkislamak, elleri dizlere vurmak, ayaklan yere vurmak gibi. Her yeni harekete gecildiginde

onceki hareketi tekrarlamay! unutmayin.




L UCGEN AVI

ilk 6nce kdgidin distiine bir siirii nokta konur. Sonrasinda ilk siray1 alan yarnsmaci iki
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nokta arasina bir ¢izgi gizer. Bu cizgi iki noktayi birlestirmeli ancak birgok noktanin iizerinden
gecmemelidir. Bu gizgiyi cizdikten sonra sira diger oyuncuya gecer. Bu oyuncu da baska iki
nokta arasina gizgi cizer. Oyunda amag, karsi rakibe cizgi cizerek liggen yaptirmadan iiggen-
ler yapmaktir. Bu nedenle cizilen gizgilere dikkat edilmelidir. Bir sekilde oyunculardan biri
iki noktay birlestirerek licgen elde ederse, licgenin i¢ine adinin bas harfini yapar. Béylece

iicgenin kime ait oldugu belli olsun. Oyunda amag dikkati gelistirmektir.
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HACI YATMAZ
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Uzunca bir sopa ortaya dikilir. Oyunculardan biri sopayl havada durmasi igin tutar.
Oyuncular sopanin gevresinde halka seklinde dizilir. Herkese bir numara verilir. Ortadaki

oyuncu bir numara séyleyerek sopayi birakir ve numarasi séylenen oyuncu sopayi yere diis-

meden yakalamaya ¢alisir. Oyunda amag motor becerileri gelistirmektir.




\ PAZARA GITTiM
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Oyuncular halka seklinde oturur. iglerinden biri oyunu “Pazara gittim ve ELMA al-
dim.” diyerek baslatir. Yamindaki oyuncu bir énceki oyuncunun garsidan aldigi seyi aynen
sdyler ve iizerine bir meyve-sebze daha ekler. Ornegin“ Pazara gittim ELMA, MUZ aldim”.
Ugiincii oyuncu da ikinci oyuncunun séylediginin aynisini séyler ve bir meyve-sebze daha
ekler. Oyun bu sekilde her oyuncuda yeni bir meyve-sebze eklenerek devam eder. Alinan
meyve-sebzelerin sirasini karistiran ya da unutan oyuncu yanar ve oyundan cikar. Diger-

leri en bastan baslayarak oyunun tekrar eder. Oyunda amag hafizayi ve kelime haznesini

gelistirmektir.




