iSiM-SEHIR
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Sayfa enlemesine tutularak sirasi ile sayfanin iist tarafina iSiM-SEHIR-BITKi-HAYVAN-
ESYA-SANATCI-ULKE ve NOT yazilir. Yazilan her kelimeden sonra sayfanin altina kadar ciz-
gi ¢ekilir. Oyunculardan biri, icinden biitiin alfabeyi saymaya baglar. “DUR" denildigi anda
hangi harfte kaldiysa onu yiiksek sesle soyler. Ornegin “M” Herkes “M” harfiyle baslayan
isim, sehir, bitki, hayvan, esya ve sanatg bulmaya galisir. ilk bitiren bitti deyip 20’ye kadar
sayar. 20 oldugunda herkes yazmayi birakir. Bulunamayan yerlere 0 puan verilir. Eger iki kisi
ayni seyi yazmissa onlar 5 puan alir. Birbirinden farkh olanlara da 10 puan verilir. Son oyun-

da biitiin puanlar toplanir. Oyunda amac hizli ve farkh diisiinme yetenegini gelistirmek,

genel kiiltiirii artbrmaktir.




Oyuncular halka halinde dizilirler. iglerinden biri “1” diye saymaya baglar, yanindaki
oyuncu “2”, onun yanindaki “3" seklinde saymaya devam ederler. 5’e gelen oyuncu “BOM”
der. Oyun kurali geregi 5 ve 10’un katlarinda BOM denir. Ornegin,”“1-2-3-4-BOM-6-7-8-9-
BOM. “BOM"” demek yerine sayisinin kendisini soyleyen oyuncu yanar ve oyundan gikar.

Oyun 1'den baglayarak diger oyunlar arasinda devam eder. Dikkati gelistiren bir oyundur.




BENZETMECE

27

ilk oyuncu karsidakini bir nesneye ya da hayvana benzetir. Karsidaki oyuncu da ben-
zetildigi seyin son harfini kullanarak yeni bir seye benzetir. Ornegin ben seni KALEM’e ben-
zettim der. Kalemin son harfi olan ‘M’ harfi basta olmak lizere karsi oyuncu da yeni bir seye
benzetir. Ornegin ben de seni MASA'ya benzettim der. Diger oyuncu ttkanana kadar oyun

devam eder. Bu oyun taraflardan birinin “G” harfi ile biten bir kelime séylemesi ile bitirile-

bilir. Hizh ve cesitli diisiinmeyi gelistiren bir oyundur.




SANA NE LAZIM? ]
7

Oyun icin her bir oyuncunun 2 dakika siiredir vardir. ilk oyunu baslatan oyuncu bir
meslek secer ve sonrasinda “Sana ne lazim diye sorar?”. Ornegin, “Sen bir doktorsun, sana
ne lazim?”. Diger oyuncu bu soruya cevap verdiginde, “Baska ne lazim” diyerek oyun devam
ettirilir. Karsidaki oyuncunun 2 dakika boyunca “Baska ne lazim?” sorularina hizh cevap
vermesi gerekmektedir. 2 dakika dolmadan tikanip, ceyap veremeyen kaybeder. Bir oyuncu

sorusunu bitirdikten sonra, sira diger oyuncuya geger ve o bir meslek segerek oyunu devam

ettirir. Oyunda amag meslekleri tanitmaktir.
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i No.48

HAYVAN TUTMACA
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Oyunculardan biri aklindan bir hayvan tutar. Diger oyuncular tutulan hayvana dair
sorular sorar. “Kag ayakh?”, “Ne yer?”, “Nerede yasar?”, “Ne renktir?” gibi. Verilen cevap-

lara gore oyuncunun tuttugu hayvan tahmin edilmeye calisilir. Oyun bu sekilde sira ile de-

vam eder. Oyunda amag hayvanlar tanitmaktir.




