\ KELIME AVI

Oyunculardan birisi, ya da anne-baba gocuklara iki harfli bir hece verir. Ornegin “Pa”.
Cocuklarin kendilerine verilen 2 dakikalik siirede “Pa” ile baslayan 3 ya da 5 kelime bulmasi

beklenir. Pantolon, pazar, para, paga, palyaco gibi. Hedeflenen kelime sayisini bulan gocuk

bir puan kazamir. Oyunda amag kelime haznesini ve telaffuzu gelistirmektir.




MASA TOPU
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Oyuncular iki gruba ayrilir ve bir masanin etrafinda oturur. Her grubun dniine kendi
alanlarim belirlemek igin gizgi cizilir. Masanin ortasina bir pamuk yumagi konur. Baglama se-
siyle beraber oyuncular pamuk yumagini karsi tarafin alanina gndermek igin iiflerler. Belir-
lenen alana kadar iiflenen her yumak igin 1 puan kazanilir. Toplam 5 puan alan takim oyunu

kazanir. Oyun gorsel-mekansal alanda planlama yapma, konsantre olma, hizh hareket etme

becerilerini gelistirir.




\ HEYKELTRAS
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Oyunculardan biri heykeltiras secilir. Heykeltiras ¢calismaya baslamadan énce farkh
uygulamalari ifade etmek istedigini soyler. Ornegin; “Heykellerin en sevimlisi, en mut-
lusunu, en korkuncunu yapmak isterim” der. Bunu sdyledigi anda her oyuncu heykeltiragin
istedigi sekilde viicuduyla ve yiiziiyle bir ifade olusturur. (Sevimli, mutlu, girkin vb.) heykelt-
iras hangi ifadeyi begenirse o ifadeyi sergileyen oyuncu yeni heykeltiras olur. Oyun kon-

santre olma, yonergeleri takip edebilme, psikomotor gelisim hizi, kaba motor becerileri ve

duygulan ifade edebilme becerilerini gelistirir.




k DOKUN TAHMIN ET

Bir tepsi icinde evde bulunan nesneler konur. (Toka, para, sa¢ firgas), clizdan vb.)
oyuncular bu nesneleri kisa siire gordiikten sonra tepsinin izeri bir bezle ortiilir. Oyuncu-

lar sirasiyla nesnelere dokunarak dogru bir tahminde bulunmaya galisirlar. Oyun dokunma

duyusunu kullanarak akil yiiriitme, kisa siireli ve aktif isleyen bellek alanlarim gelistirir.




Oyuncularin dniine iki tane sehpa konur. Oyuncunun uzagindaki sehpaya bir adet
bardak konur. Oyuncu elindeki pinpon topunu éniinde duran bos sehpaya degdirerek diger
sehpadaki bardagin icine atmaya ¢alisir. Topu bardaga atan ilk oyuncu oyunu kazanir. Bu
oyun en az iki kisi yarisarak oynanabilecegi gibi siire tutarak sirayla da oynanabilir. En kisa

siirede tamamlayan oyunu kazanir.
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k HAYDI! BENIM GiBi YORU
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Her bir gocuktan bir taklit ylriyilisi yapmasi istenir. Yuriyiisi yapan ¢ocuk bu
yiirliyiisii basarili bir sekilde yaparsa diger arkadaslarina alkislatlir. Cocuklardan asagidaki
yirliyiigleri taklit etmesini istenebilir. Yeni taklitler eklenebilir. Oyun gézlem ve bedeni daha

iyi kullanma becerilerini gelistiren bir oyundur.




